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Titulo do Jogo: Caga as Silabas Faltosas

Objetivo do Jogo: Os alunos devem identificar as silabas faltosas em palavras fornecidas.
Materiais Necessarios:

eCartas com palavras escritas (uma palavra em cada carta).

*Fichas ou marcadores.

Instrugoes:

1.Prepare cartas com palavras que tenham silabas faltosas. Por exemplo, vocé pode criar
cartas com palavras onde uma ou mais silabas foram omitidas ou faltam letras.

2.Divida os alunos em grupos pequenos.

3.Distribua as cartas de palavras de forma igualitaria entre os grupos, com as palavras viradas
para baixo.

4.Um jogador de cada grupo vira uma carta e |é a palavra em voz alta.

5.0s outros jogadores devem ouvir com atencao e identificar as silabas faltosas na palavra.
6.Se um jogador identificar corretamente as silabas faltosas, ele ganha uma ficha ou um
marcador.

7.0 jogo continua com o proximo jogador do grupo.

8.0 grupo com mais fichas ou marcadores no final do jogo ganha.

Dicas Adicionais:

*Varie o nivel de dificuldade das palavras conforme o progresso dos alunos.

*Incentive a discussao em grupo, onde os alunos explicam por que acreditam que uma silaba
esta faltando em uma palavra.

*Vocé pode criar um limite de tempo para tornar o jogo mais desafiador.
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