LM VIVO (OO GEUISAEG

CIRCULE O ANIMAL QUE COMECA COM AVOGAL

QUANTOS ANIMAIS VOCE CIRCULOU? PINTE DE
VERDE O NUMERO DE ANIMAIS:

L 2 2

RECORTE A VOGAL E COLE AQUI:







LM VIVO (O GEUISAG

ENCONTRE NO QUADRO AS  SEGUINTES
PALAVRAS:

A X A M O R A
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H B A C A X R
A B F R T J E
M R M A R | L
N H G A M O O
A V E N T A L
B A V | A O L

ARMARIO- ALHO — ARARA — AZUL — AMOR — AMORA —
ANDORINHA — AMARELO - AVENTAL - ABACATE - |
ABACAXI - ANEL i

1aVaV,




LM VEVO (O GEUISAEG

COMPLETE A CRUZADINHA:
) |




OLMO VYO (O GEUISAEG

LIGUE OS NOMES AS FIGURAS:

V
@ ABACATE

ARANHA

AVIAO

ABELHA

AVENTAL

ANEL

ASTRONAUTA

ABELHA




JOGO DA MEMORIA

ABACAXI | | ASTRONAUTA ASA
ABELHA | | ARANHA | | ABACATE
APITO ANJO AVIAO
AVENTAL || ANEL || ARVORE

1aVaV,




CIRCULE A VOGAL A DAS PALAVRAS:

odlho.  orelha Ana
Angelica pata rolide

mxpoi@ vaca Maria

Rafaela  I0reja Clice,
Carla Qmm dama

1aVaV,




‘4. ESCREVA OS NOMES DAS GRAVURAS COM APOI O BANCO

T DE PALAVRAS: @.) - =+
|| B

ABELHA- APITO — ABACAXI — AVIAO — ARANHA

1aVaV,
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LM VIVO (OO BEUISAG

CIRCULE O ANIMAL QUE COMECA COM AVOGAL
E:

QUANTOS ANIMAIS VOCE PINTOU? PINTE DE
AZUL O NUMERO DE ANIMAIS:

L 2 2

RECORTE E VOGAL E COLE AQUI:




T /T E——

@O:CD@ QQ Q?@ CDCS @@Q? SAO

0000
O
O0O
O

O
KeXeXeoXo)




PO—]

OLMO VEVO (O CRUESAO

ENCONTRE NO QUADRO AS  SEGUINTES
PALAVRAS:

E|L|E|F|A|N]|T]|E
B| T|R|K|E| M| A]|P
E|S|c|A|D|A]|M]|U
E|S| T|R|E|L|A]|P
s| | bpb|lo|Ul|Y|E]|V|A
E| S| clo| L | A|NI]Y
E| S| Q| U | L | O] L
N|J|E|S|c|o|V]|A
E|S|P|A|D|A|P|U
Q| E|s|P|E|L|HI|O
E|S| T|R|A|DJ|A/|Y

EVA- ESCOVA- ESPADA — ESPELHO - ESTRADA -
ESQUILO- ESCOLA- EMA- ELEFANTE - ESTRELA- |
ESCADA i

1aVaV,
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COMPLETE A CRUZADINHA:
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OLMO WO OO BRVISA0

LIGUE OS NOMES AS FIGURAS:

« ESQUILO
' ENVELOPE

ESCADA

ESCOVA

ESPELHO

ESTRELA

ELEFANTE

ESCORREGADOR
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LM VIV (O BEUISAG

ESCREVA OS NOMES ABAIXO DE ACORDO COM OS NUMERAIS:

112 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 10|11 |12 |13 (14 |15

E(C |V |[M|A]|]O (S |U |G (DT |L [R [N [X

A B
1 9 8 5 1 14 15 5 10 5
C D
1 7 2 5 10 5 1 7 2 6 3 5
E F
1 7 11 13 1 12 5 1 4 5

TREINE:




OGRO  GiVO

CUBRA E CONTINUE

CIRCULE A VOGAL E DAS PALAVRAS:

olelho.  orelha

Angélica  penico

AOSRLO vela

Rafaela  greja

Corén,

Selma

1aVaV,
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4 ESCREVA OS NOMES DAS GRAVURAS COM Apom BANCO
T DE PALAVRAS, RECORTE E MONTE:

ESTRELA- ELEFANTE- EMA- ESQUILO — ESPELHO -

1aVaV,




OGRO  GiVO

CIRCULE O ANIMAL QUE COMECA COM A VOGAL
|:

QUANTOS ANIMAIS VOCE PINTOU? PINTE DE
VERMELHO O NUMERO DE ANIMAIS:

L 2 2

RECORTE | VOGAL E COLE AQUI:




CUHCVIVCRNGRREVIERE

COLORIR COM TINTA GUACHE

O0O0




VR

LM VIV (OO GEUISAG

ENCONTRE NO QUADRO AS  SEGUINTES
PALAVRAS:

| G R E J A T |
M N B G | G| O R
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| L H A L A N Y
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| M | A J E N S A
E | R M A O S U
| N F | N | T O
| N V E R N O | Y

INFINITO- INVERNO- IGREJA- IRMAOS —IMAGENS -
INJECAO- IRENE — IGUANA — IGOR -

1aVaV,




LM VIV (OO BEUISA

COMPLETE A CRUZADINHA:




LM VIV (OO GEUISA

LIGUE OS NOMES AS FIGURAS:

ESQUILO

ENVELOPE

ESCADA

ESCOVA

ESPELHO

ESTRELA

ELEFANTE

ESCORREGADOR
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Este material foi elaborado por
www.cantinhocriativoprof.cleuza.com.br

A utilizacdo deste material € apenas para USO
PESSOAL.

Professores e Pais podem imprimir para utilizar em
sua sala de aula, com seus alunos, ou em casa com
seus filhos.

O QUE NAO PODE:
= Nao pode vender ou revender este material;

DIREITOS DE IMAGENS
Todos os direitos de imagens sao de seus autores
especificados abaixo:

NAO EIPERMITIDO Qualquer uso comercial desse
material.

MATERIAL PROTEGIDO PELOS DIREITOS
AUTORAIS CONFORME A LEI N°9.610, DE 19 DE
FEVEREIRO DE 1998. EVITE PROBLEMAS
JURIDICOS.
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